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Juego de tablero Triple Sol
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Formulario principal

Para abrir el formulario principal hay que hacer clic en el dado de la pantalla principal.
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(1) Desde aquí se gestiona de qué jugador es el turno durante la partida. En el juego aparecerá 
un borde en el cuadro del jugador para marcar su turno y en este formulario aparecerá una "V" 
verde al lado del botón (en esta imagen, el turno es del jugador amarillo).
(2) Al hacer clic aquí puedes cambiar el nombre del jugador. Si lo dejas en blanco el jugador 
será desactivado en el juego y perderá todo el progreso.
(3) Desde este panel puedes sumar o restar puntos manualmente para los comodines y los 
soles.
(4) Usa estos botones para avanzar o retroceder manualmente la ficha del jugador en el tablero.
(5) Activa o desactiva manualmente el escudo del jugador para mostrarlo u ocultarlo en la 
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pantalla del juego.
(6) Activa o desactiva manualmente la calavera (perder turno) para mostrarlo u ocultarlo en la 
pantalla del juego.
(7) Abre el panel de la pregunta final para el jugador seleccionado. Según las reglas es 
necesario tener los 3 soles para jugar la pregunta final, pero si haces clic aquí puedes abrirlo sin 
necesidad de tener los 3 soles.
(8) Con estos botones maximizamos y ponemos en pantalla completa el juego, o lo restauramos 
y mostramos la barra superior.
(9) Este botón sirve para pasar el turno el siguiente jugador disponible, sin necesidad de estar 
buscando en el panel a quién le toca.
(10) Tira el dado de forma aleatoria.
(11)  Saca el número de dado manualmente (se usa cuando para jugar se usan dados físicos).
(12) Al marcar esta casilla y tirar el dado, la ficha se moverá por el tablero, sumará comodines, 
soles, pasará turno, etc, todo de forma automática. Si está desmarcada, habrá que mover la 
ficha y gestionar los puntos y turnos de forma manual mediante el panel de control de cada 
jugador.
Si al moverse la ficha de forma automática el turno permanece en el mismo jugador, puede 
deberse a que se ha sacado un 6 (volver a tirar), o se ha caido en una casilla donde ya hay algún 
jugador (esperando el posible robo de punto). 
(13) Desde aquí cerramos el formulario principal y vamos a la parte donde se guarda la tabla de 
las preguntas finales y, desde donde podremos, guardar, crear, restaurar, etc.
(14) Abre un PDF con las reglas del juego para mostrar a los jugadores y enseñarales cómo se 
juega.
(15) Abre el formulario para crear una nueva partida.

NOTA: Muy recomendable hacer clic en el botón "Instrucciones" para ver las reglas del juego y 
tenerlo claro antes de administrar una partida.
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Formulario Nueva partida

Al abrir el formulario de nueva partida, se cargan los nombres de los jugadores ya existentesen 
la pantalla principal del juego y se cargarán preguntas de forma aleatoria desde la tabla de 
preguntas.
(1) Podemos cambiar los nombres de los jugadores, si uno de los nombres se deja vacío, no se 
usará y se desactivará durante la partida.
(2) Al hacer clic en este botón, se cargará una pregunta aleatoria desde la tabla de preguntas . 
Las respuestas también se colocarán de forma aleatoria para que, en caso de que el 
administradaor de la partida quiera jugar, no pueda ver la respuesta correcta.
(3) Con este botón borramos la pregunta actual y la escribimos manualmente en las casillas. En 
el ejemplo de la imagen, podemos ver que estamos creando la pregunta 2 de forma manual. La 
respuesta correcta la deberemos poner en la casilla verde.
(4) Existe la opción de guardar la partida en un archivo de partida Triple Sol y cargarlo más tarde. 
Es decir, una vez que tenemos todos los datos en esta pantalla, podemos hacer clic aquí para 
guardar un archivo de datos el cual podremos cargar posteriormente de forma rápida al crear 
una nueva partida.
(5) Una vez elegido nombres y preguntas , hacemos clic aquí para cargar la partida con los datos 
elegidos y empezar a jugar.
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Tabla de Preguntas

Desde el formulario principal hacemos clic en este botón para ir a la sección donde se guarda la 
tabla con las preguntas.
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(1) Clic aquí para volver a la pantalla principal del juego.
(2) Botones para crear una nueva pregunta (ver ejemplo en la siguiente imagen).
(3) Formulario de copias de seguridad para guardar o restaurar datos .
(4) Haciendo doble clic en una pregunta, se abrirá un formulario en el que podremos editarla o 
eliminarla.

Con el botón NUEVA abriremos este formulario para poder crear preguntas y meterlas en la tabla.
La respuesta correcta deberemos escribirla en la casilla verde.
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Al hacer doble clic en una pregunta de la tabla, se abrirá el formulario con sus datos donde 
podremos editarla o eliminarla.

En el botón rojo de BACKUP/RESTAURAR se abrirá este formulario.
Desde aquí podemos hacer copia de seguridad de la tabla, así como restaurar una copia de 
seguridad creada ya existente, así como eliminar la tabla y dejarla vacía.
Al restaurar una copia de seguridad, si alguna de las preguntas ya existe, se omitirá y se pasará 
a la siguiente, es decir, solo se cargarán las preguntas que no existan actualmente en la tabla. 
Los datos que se verifican para comprobar si es repetido o no es la pregunta.
Con el botón "AÑADIR preguntas desde un archivo de PARTIDA (.apts)" , podremos guardar en 
la tabla las preguntas que tengamos guardadas en un archivo de partida creado anteriormente 
desde el formulario de nueva partida.
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Conectar HDMI, configurar pantallas y preparar partida

Conectaremos mediante un cable HDMI el PC a la TV y, dentro de la TV, seleccionamos como 
fuente el HDMI para poder ver nuestra pantalla del PC en la TV.
(1) En un lugar vacío del escritorio de nuestro PC, hacemos clic con el botón derecho y 
seleccionamos la opción "Configuración de pantalla".
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En la configuración que se nos abrirá (en el ejemplo es Windows 10), en la parte de abajo donde 
pone "Varias pantallas", elegimos la opción "Extender estas pantallas"



http://www.v icenteleon.esTriple Sol - 13

(1) Ahora haremos clic con el botón derecho en la barra de tareas del PC (la barra que 
normalmente está en la parte de abajo al lado del reloj y demás iconos)
(2) Seleccionamos la opción "Configuración de la barra de tareas"
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En la configuración que se nos abrirá, activamos "Ocultar automáticamente la barra de tareas en 
el modo escritorio"

Por último, arrastramos la ventana del excel (la pantalla principal del juego) a la pantalla de la TV, 
abrimos el formulario principal, y hacemos clic en el botón de la imagen para hacer el juego en 
pantalla completa.



http://www.v icenteleon.esTriple Sol - 15

Guía para una partida completa

Hacemos clic en el botón de nueva partida para abrir el formulario.

Al abrir el formulario de nueva partida, se cargan los nombres de los jugadores ya existentesen 
la pantalla principal del juego y se cargarán preguntas de forma aleatoria desde la tabla de 
preguntas.
(1) Podemos cambiar los nombres de los jugadores, si uno de los nombres se deja vacío, no se 
usará y se desactivará durante la partida.
(2) Al hacer clic en este botón, se cargará una pregunta aleatoria desde la tabla de preguntas . 
Las respuestas también se colocarán de forma aleatoria para que, en caso de que el 
administradaor de la partida quiera jugar, no pueda ver la respuesta correcta.
(3) Con este botón borramos la pregunta actual y la escribimos manualmente en las casillas. En 
el ejemplo de la imagen, podemos ver que estamos creando la pregunta 2 de forma manual. La 
respuesta correcta la deberemos poner en la casilla verde.
(4) Existe la opción de guardar la partida en un archivo de partida Triple Sol y cargarlo más tarde. 
Es decir, una vez que tenemos todos los datos en esta pantalla, podemos hacer clic aquí para 
guardar un archivo de datos el cual podremos cargar posteriormente de forma rápida al crear 
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una nueva partida.
(5) Una vez elegido nombres y preguntas , hacemos clic aquí para cargar la partida con los datos 
elegidos y empezar a jugar.

Para ver qué jugador comienza con el turno, tiramos el dado y, el primer número del 1 al 4 que 
salga, será el turno para ese jugador (suponiendo que haya 4 jugadores en la partida). En caso 
contrario volvemos a tirar hasta que salga el número de algún jugador.

En este ejemplo, asignamos el turno al jugador amarillo porque en el dado ha salido un 4. 
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Puedes usar el dado aleatorio (1) o los botones (2) en caso de usar un dado físico para realizar 
la tirada.
Al marcar la casilla Auto-Mover (3) y tirar el dado, la ficha se moverá por el tablero, sumará 
comodines , soles, pasará turno, etc, todo de forma automática. Si está desmarcada, habrá que 
mover la ficha y gestionar los puntos y turnos de forma manual mediante el panel de control de 
cada jugador.
Si al moverse la ficha de forma automática, el turno sigue en el mismo jugador puede deberse a 
qué se ha sacado un 6 (volver a tirar), o en una casilla donde ya hay algún jugador (esperando el 
posible robo de punto). 
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La partida se irá desarrollando y, en el momento que uno de los jugadores que tenga 3 soles 
acumulados, caiga en casilla de meta (23), podrá elegir si quiere jugar la pregunta final para 
poder ganar la partida.
En el ejemplo de la foto, el jugador verde estaba en la casilla 20, sacó en el dado un 3 y avanzó 
hasta la casilla de meta 23.
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Si el jugador decide jugar la pregunta final hacemos clic en SI, en caso que quiera seguir 
jugando, bien para acumular algún comodín o porque no quiera terminar la partida, haremos clic 
en NO

En este caso el jugador decide probar suerte con la pregunta final.
Como es el primer jugador en caer en la meta con los 3 soles , puede elegir el número de 
pregunta de las 3 disponibles.
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En el ejemplo el jugador verde elige la pregunta 1.

Una vez elegida la pregunta, se mostrará en pantalla dicha pregunta con sus respuestas.
Vemos que el jugador tiene el comodín verde (1) porque ha acumulado 3 puntos verdes a lo 
largo de la partida, y por lo tanto tiene activado el poder elegir el comodín verde (2).

El jugador usa el comodín verde para eliminar una respuesta incorrecta y así tener más 
posibilidades de responder correctamente.
Una vez usados los comodines disponibles en su caso, el jugador debe elegir la opción de 
respuesta.



http://www.v icenteleon.esTriple Sol - 21

El jugador ha elegido la respuesta correcta y aparece en verde, por lo tanto, dicho jugador ha 
terminado la partida ganando en primera posición.

El jugador verde ha quedado en primera posición como se muestra en la imagen, y el resto de 
jugadores seguirán jugando la partida.
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Cuando un jugador con 3 soles caiga en la casilla de meta, será el mismo proceso anterior, a 
excepción de que la pregunta 1 ya no estará disponible porque ya fue usada.
Si a lo largo de la partida se gastan las 3 preguntas disponibles y un jugador cae con los 3 soles 
en la casilla de meta, éste habrá terminado la partida automáticamente sin necesidad de 
responder ninguna pregunta.
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